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9. Bendmningar

Ankarspelet bestar av vinsch, mandverpaneler och rullar. Vinschens vénstra sida benamns A och
dess hogra bendmns B. Ibland talar man om gavel A resp. gavel B.

- Vinschens synliga huvuddelar ar stomme, trumma och linforare.

- Motorn finns inuti trumman. Bromsen utanfor denna pa gavel A. Koppling pa gavel A.

- Hjulen numreras fran 1 till 8 i den ordning de drivs fran motorn via koppling och axel till trumma,
fran trumma till ledarskruv.

- Fran hjul 3 till 6 anvéands kedjor, i dvrigt kuggremmar.

- Linforaren styr linan (bandet) pa trumman. Ankarspelet manévreras fran manéverpanel.

- Driftssignal och elkraft styrs fran en elektronik-enhet inbyggd i vinschen.

- "UP" avser inhalning och "DOWN" frikoppling.
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- Vinschens broms ligger alltid pa nar strommen ar bruten och hindrar trumman att ga baklanges.
- Vid inhalning slapper bromsen mekaniskt och bandet rullas upp pa trumman.

- Vid frikoppling kérs motorn baklanges under brakdelen av en sekund, varvid centrifugalkraften
drar isar kopplingen och trumman kan rulla fritt. Motsvarande rorelse kan astadkommas manuellt
genom att vrida kopplingen (den roda "ratten™) medurs ett tiondels varv. Linan maste avlastas for
att vridningen skall kunna ske - d.v.s. spann, slapp, vrid. Om linan inte kan avlastas kan man vrida
kopplingsaxeln med en 13 mm nyckel.

- Givaren for kalibrering/programmering sitter pa linforaren.

- Hallgivaren sitter éver bromsen och kanner av 8 magneter pa trumman.



